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i Ziel des Spiels e

Nachbarschaftsquartier
Fliegerhorst Oldenburg

> Gestalte die Energieversorgung eines Wohnquartiers und erreiche die Ziele der
Energiewende fir 2050!

1) CO2 reduzieren




Turme

> Die Hohe der Energietiirme steht flir den Energieverbrauch.
> Die Breite steht fiir den CO2-Ausstols.

Mobilitat Warme Strom

Kosten



Energiesteine

Fossile Energie

Erneuerbare Energie

Erdgas 4 Tonnen CO2

Benzin & Diesel 5 Tonnen CO2

' Solarkraft

Windkraft

- Wasserstoff

Externer Strom 10 Tonnen CO2

> Jeder Energiestein hat die gleiche Energiemenge von 20.000 kWh.



Nachbarschaftsquartier
Fliegerhorst Oldenburg

i BenZin & Diesel @Encrqetisches

> 30 Tankfullungen eines Kombiwagens.

5 Tonnen CO2 : 3 O X




Externer Strom

> Jahrlicher Stromverbrauch von ca. 7 Zweipersonenhaushalten.

10 Tonnen CO2 — ; X

Quiz: aus welchen Energieformen setzt sich der
deutsche Strommix im Jahr 2018 zusammen?

| fossil
erneuerbar

H nuklear




i Solarkraft

> Jahrliche Ertrag von PV-Modulen mit der Flache eines Volleyballfelds (160 m?).

Quelle: https://www.flickr.com/people/18115835@N00
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Dach (Feld 1)
Kartenname Kleine Photovoltaikanlage ﬁ

Feld auf dem

Spielbrett

Ressourcen-

Photovoltaikmodule wandeln Lichtenergie in
elektrische Energie um. Kleine Photovoltaik-
anlagen werden so gebaut, dass sie maximal
etwas mehr als die Grundlast eines Haushaltes
abdecken
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I Ressourcensymbole
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Nachbarschaftsquartier
Fliegerhorst Oldenburg

i Das Spielbrett e

Zielkarte
Runde 1

Mobilitat Strom Wiérme

Extenner
Strommarkt
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Bevor es losgeht -> Gruppen bilden

Bildet Gruppen an den Spieltischen (ideal 4-5 Personen).

Lernt euch kennen.

Macht Namensschilder.

- v 2
_ 4 R

> : s e




i Ablauf in 4 Phasen

Phase 1

Spiel-
aufbau D

3 Runden
Phase 2 Phase 3 Phase 4
Runden- Ausspielen D Runden-
beginn Spielkarten ende

y
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i Phase 1

Phase 1

Spiel-
aufbau

P

3 Runden
Phase 2 Phase 3 Phase 4
Runden- Ausspielen Runden-
beginn Spielkarten ende
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i Phase 2

Phase 1

Spiel-
aufbau

P

3 Runden
Phase 2 Phase 3 Phase 4
Runden- Ausspielen Runden-
beginn Spielkarten ende
e -
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i Phase 3

Phase 1

Spiel-
aufbau

P

3 Runden
Phase 2 Phase 3 Phase 4
Runden- Runden-
beginn ende

F
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Fliegerhorst Oldenburg

J o
I Phase 4 @::zmﬁwm

3 Runden
Phase 1 Phase 2 Phase 3 Phase 4
Spiel- D Runden- D Ausspielen D Runden-
aufbau beginn Spielkarten ende
Berechnungsbogen fir Changing the Game %M
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