
Berechnungsbogen für Changing the Game

Steine Start Runde 1 Runde 2 Runde 3
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Anzahl 
Steine

_______ x 10 t = _______ t/Jahr

_______ x  5 t = _______ t/Jahr

_______ x 4 t = _______  t/Jahr

Summe: _______ t/Jahr

Anzahl 
Steine

_______ x 10 t = _______ t/Jahr

_______ x  5 t = _______ t/Jahr

_______ x 4 t = _______  t/Jahr

Summe: _______ t/Jahr
(Max: 391)

Anzahl 
Steine

_______ x 10 t = _______ t/Jahr

_______ x  5 t = _______ t/Jahr

_______ x 4 t = _______  t/Jahr

Summe: _______ t/Jahr
(Max: 261)

Anzahl 
Steine

_______ x 10 t = _______ t/Jahr

_______ x  5 t = _______ t/Jahr

_______ x 4 t = _______  t/Jahr

Summe: _______ t/Jahr
(Max: 174)

Anzahl aller Energiesteine: _______

Anzahl aller Mobilitätssteine: _______ Anzahl aller Mobilitätssteine: _______
(Max: 56)

Anzahl aller Mobilitätssteine: _______
(Max: 49)

Anzahl aller Mobilitätssteine: _______
(Max: 42)

Kosten: ____________€/Haushalt/Jahr

Anzahl aller Energiesteine: _______
(Max: 98)

Anzahl aller Energiesteine: _______
(Max: 84)

Anzahl aller Energiesteine: _______
(Max: 70)

Komfort: ___________ Komfort: ___________ Komfort: ___________

Anzahl der ausgegebenen Komfortmünzen Anzahl der ausgegebenen Komfortmünzen Anzahl der ausgegebenen Komfortmünzen

Kosten: ____________€/Haushalt/Jahr Kosten: ____________€/Haushalt/Jahr Kosten: ____________€/Haushalt/Jahr
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